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INTRODUKTION TILL HTML

Introduktion till HTML

HTML (HyperText Markup Language).

Hamta och installera Notepad++
Programmet ar gratis och utvecklas Opensource.
1. Hamta programmet Notepad++ har: http://notepad-plus-

plus.org
2. Valj menyn eller knappen "Download":

3. Har valjer vi att ladda ner installationsprogrammet for
automatisk installation:

‘DOWNLIORD

Notepad++ Installer 32-bit x86: Take this one if you have no idea which one you

should take.

» Notepad++ zip pac 32-bit x86: Don't want to use installer? Check this one (zip

format).

*» Notepad++ 7z pack 2-bi Don't want to use installer? 7z format.



http://notepad-plus-plus.org/
http://notepad-plus-plus.org/

4. Kor installationsfilen och valj sprak:

X

Installer Language

% Please select a language.

vl

[ O, l [ Cancel ]

5. Stang 6ppna program innan du gar vidare:

% Notepad++ v5.9.5 Installation g @

Valkommen till installationsguiden
for Notepad++ ¥ 9.5.

Denna guide tar dig igenom installationen av Mokepad++
v3.9.9,

Det rekommenderas atk du avslukar alla andra program innan
du forksatter installationen, Detta kil dter att installationen
uppdaterar nédwandiga systemfiler ukan atk behdwa skarka
om din dator.

Elicka p& Masta For atk Fortsatta,

E Maska = J [ Avbiyt




Godkann licensavtalet:

% Notepad++ ¥5.9.5 Installation [Z”E|E|

Licensavtal

Yar wanlig 13s igenom licensvilkoren innan du installerar
Motepad++ +5,9.5,

L

Trvck Page Down Fér att se resten av licensavtalet. %

GRU GEMERAL PUBLIC LICEMSE Y
Yersion £, June 1991 §

Copreright () 1959, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, 34

Everyane is permitted to copy and distribute verbatinm copies
of this license document, but changing it is not allowed,

Preamble
The licenses For most software are designed to take away vour freedom to share and W

Om du accepterar villkaren i avtalet, klicka Jag Godkanner Fér atk Fortsatka, Du méste
acceptera avtalet For att installera Motepad++ +5.9.5.

[ = Tillbaka ”]ag Gu:udkénnerl [ Avbryt

Godkann installationsmapp som programmet foreslar eller
valj en annan mapp:




~% Notepad++ ¥5.9.5 Installation E”§|E|

¥alj installationsyag
Walj katalog atk installera Motepad++ +5,9.51.

Guiden kommer atk inskallera Motepad++ +5.9.5 i Fdljande katalog, Fir att installera i en
annan katalog, Kicka Bladdra ach v&l en alternativ katalog, klicka pé Masta Far att forksatta,

M Elkatalog

| Bladdra. ..

kryrmme som behiws: 13,5MB
tryrnme tillganglige: 15.2GE

| <mibaka || mastaz | [ avbe

8. Du kan vélja de komponenter som ska installeras. Vi véljer
"Valfri" for att fA med automatiska uppdateringar av
programmet:




~% Notepad++ ¥5.9.5 Installation

Walj bvp av installation:

Eller, walj de alternativa
komponenter du Gnskar
installera:

kryrmme som behiws: 13,5MB

¥Yalj komponenter
Walj wilka alkernativ av Mokepad++ v5.9.5 som du vill installera,

Markera de komponenker du vill installera och avmarkera de komponenter du inte il
installera, Klicka pé Masta Fér atk fortsatka,

| Y alfri b |

Beskrivnin
Conkext Menu Entry 2

Auto-completion Files
Plugins
[] Localization
Themes
[] as defaul: himl viewe
Auko-Updater
ser Manual

< | =

| <Tibaka || nastaz | [ avbe

programmet:

9. Valj om du vill skapa en genvag pa skrivbordet och installera




~% Notepad++ ¥5.9.5 Installation E”§|E|

¥Yalj komponenter
Walj wilka alkernativ av Mokepad++ v5.9.5 som du vill installera,

Don't use %APPDATAY:
[ ]Enable this option ko make Motepad++ loadjwrite the configuration files From/to its instal
directory. Check it if wou use Motepad++ in an USE device.

[ ]create Shorkcut on Deskkop

] Iz& the ald, obsalete and monstraus icon
I won't blame you if wou wank to gek the old icon back @)

<« Tillbaka ” Installera l [ Avbiryt




10. Slufdr installationen och starta programmet:

% Notepad++ v5.9.5 Installation

Avslutar installationsquiden for
Notepad++ v5.9.5.

Motepad++ +5.9.5 har installerats pé din dator,

Klicka p& Slakf&r For att avsluta guiden,

Kdr Motepad++ v5.9.5

< Tilbaka }  Shotfar | Avbrwt
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LEKTION 1 VAD AR HTML?

HTML &ar standard markup language for att skapa webbsidor.
e HTML star for Hyper Text Markup Language

e HTML beskriver strukturen pa webbsidor som anvander
markup

e HTML-element ar byggstenarna i HTML-sidor
e HTML element representeras av taggar

e HTML-taggar etikett delar av innehallet som "rubrik", "punkt",
"bord", och sa vidare

e Webblasare inte visa HTML-taggar, men anvanda dem for
att gora innehallet pa sidan

_L_Y C\Carlos\programmering\HTML\HTML_Lektioner\html|_mallen.html - Notepad++
Arkiv Redigera Sék Visa Format Sprak Instéllningar Verktyg Makro Koér Tilligg Fénster ?
cHHEE G| 4 Mkioc inygx%xBREST1 EF@H=E

B lektions html :.-:][Hmktionz_html -.:'![Eforsta_htm 1 [ ntml_mallen.htm E:!|

=

1

2 <!DOCTYPE html>

3 <HTML>

1 E <HEAD>

5 <META charsset="utf-8"> <!-- Svenska tecken -->

6 <TITLE>Page Title</TITLE> <!-- Titel for webbldsaren —-->
Ui </HEAD>

8 H <BODY>

3

10 <Hl>min férsta rubrik</Hl> <!-- rubrik -->

11 <P>mitt férsta stycke</P> <!-- Paragraf i briodtexten-->
12

13 . </BODY>

14 L </HTML>




<IDOCTYPE htm|>

<HTML>
<HEAD>
<META charset="utf-8"> <!-- Svenska tecken -->
<TITLE> </TITLE> <!-- Titel for webblasaren
-—>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Min forsta rubrik</H1> <!-- rubrik -->
<P>Mitt forsta stycke</P> <!-- Paragraf i brodtexten--
>
</BODY>
</HTML>

Bild: Min HTML-mall.

e Den <IDOCTYPE html>forklaringen definierar detta
dokument vara HTML5

e Det <html>elementet ar rotelementet av en HTML-sida

e Den <head>del innehaller metainformation om dokumentet




e Den <title>del anger en titel fér dokumentet

e <I-- Svenska tecken --> kommentaren som din webblasare

inte bryr sig om

e Det <body>element innehaller det synliga innehallet pa

sidan

e Det <hl>elementet definierar en stor rubrik

e Den <p>elementet definierar ett stycke

e Spara mallen som htmIMall.html

e Byt format till koda i UTF-8 (svenskbokstaver).

e Skriv htmIMall.html se bilderna nere.

$e “!; C\Carlos\programmering\HTML
/ /| Arkiv Redigera Sok Visa Format
Koda i ANSI

® KodaiUTF-8
Koda i UTF-8-BOM

HTML v o

Namn

L.,'t'mL

2 html_mallen

<
Filnamn: html_mallen
Filformat: Hyper Text Markup Language file (*-html;* ht




wrogrammering\HTMLUhtml_mallen.html - Notepad++
1 S6k Visa Format Sprak Instillningar Verktyg Makro Kér Tilligg

Kor.. rs Ml IEE

Launch in Firefox Ctrl+Alt+Shift+X
TLunchinlE Ctrl+Alt+Shift+|

Launch in Chrome Ctrl+Alt+Shift+R

Launch in Safari Ctrl+Alt+Shift+A

Get php help Alt+F1

Wikipedia Search Alt+F3

Open file in another instance Alt+F6

Testa din htm! mall.

C | @ file///C:/Carlos/programmering/HTML/HTML_Lektioner/html_mallen.html

min forsta rubrik

mitt férsta stycke

Behall din mall genom att spara om som den forst, men byt namn
till lektion1.html. Oppna dokumentet i webblasaren. Sidan ser ut sa
har.




KAPITEL 2 TEXFORMATERING

Med nagra nya koder ska vi se till att hemsidan vi gjorde i forra
lektionen blir lite trevligare att titta pa. Du vet redan att <B> betyder
fetstil och <I> betyder kursiv stil. Lagg till nagra nya koder i HTML-
dokumentet lektion1.htm:

Vad koden <CENTER> betyder ar inte svart att gissa: centrera. Allt
efter <CENTER> centreras mitt pa raden. </CENTER> talar om att
centreringen ska upphora.

I=N ‘1=t P UG eS| g TN s | W TN | MEER TR | b W | S=E N ST e e e | e e s =g

né himl &4 B iektion2 him! E3 [BH forsta him d[ﬁntm_mauen_ntml X

<!DOCTYPE html>

<HTML>
E <HEAD>
<meta charset="utf-8"> <!-- Svenska tecken -->
<title>Lektion 2</title> «<!-- titel for webblisaren -—->
> </HEAD>
= <BODY>
S <CENTER>
<Hl>Valkommen till min hemsida'!'</Hl> <!—-- Rubrik —-->
</CENTER>
<P>

{THTH

<FONT SIZE=4>
Det har &r mitt forsta férsok att géra en egen hemsida.
Ju mer jag lar mig, desto badttre kommer sidan att bli.
Ha lite talamod sa blir du rikligt belénad!

</FONT>

<BE>

<hl>Matlagning</hl>

<hZ>Hur kokar man pasta?</h2>

<h3>Ravaror</h3>

<h3>Resurser</h3>

- </P> <!-— Paragraf i brédtexten ligger man inom taggen <p> -—->

- </BODY>

-</HTML>




Resultatet:

C' | @ file:///C:/Carlos/programmering/HTML/HTML_Lektioner/lektion2.html

Vialkommen till min hemsida!

Det hér dr mitt forsta forsok att géra en egen hemsida. Ju mer jag lir mig, desto bittre
kommer sidan att bli. Ha lite talamod sa blir du rikligt belénad!

Matlagning

Hur kokar man pasta?
Ravaror

Resurser

RUBRIKER

Rubriker skrivs med <h1> <h2> <h3> <h4> och <h5> beroende pa
vilken rank rubriken ska ha. Huvudrubriken ska alltid anvanda <h1>,
underrubriken anvander <h2>, underrubriken till underrubriken
anvander <h3> 0sv.

<P> betyder “nytt stycke” (paragraph). | vart exempel visar det sig
som en blankrad mellan rubriken och brédtexten. Det gar inte att
séatta in flera <P> efter varandra for att fa ett stort mellanrum. Vill du
ha det far du I6sa det pa andra satt. Det finns en slutkod for “nytt
stycke” (</P>).

<FONTSIZE=4> talar om att vi vill ha den efterféljande texten i
storlek 4. Det finns 7 storlekar. 1 &r den minsta och 7 ar den
storsta. Slutkoden ar </[FONT>.

Nu ska vi se hur sidan ser ut. Spara den férst, men byt namn
till lektion2.html. Oppna dokumentet i webblasaren. Sidan ser ut s&
har.




LEKTION 3 FARGER OCH HORISONTELLA STRECK

“Standardutseendet” pa en hemsida ar vit bakgrund, svart text, bla
obesokta lankar och réda besokta lankar. Det kan du latt &ndra pa.
Andra i dokumentet “lektion2.htm” s& att det ser ut s har:

in8.html dlE|ektion2.htm| J[Hforsta.htm 4 [=liektion3.htmi E!l

<!DOCTYPE html>

<HTML>
E <HEAD>
<META charset="utf-8"> <!-- Svenska tecken -->
<TITLE>Lektion 3</TITLE> <!-— Titel for webbldsaren ——>
- </HERD>
= <BODY>
<BODY BGCOLOR="#7DBDE3" TEXT="#000000" LINK="#0000FF" VLINK="#333333" ALINK="#FFFF80">
= <CENTER>
<H1>Vadlkommen till min hemsida'!</H1>
- </CENTER>
<HR WIDTH="100%" />
= <P>
g <FONT SIZE=4>

Programmering inneb&dr att ge instruktioner till en dator
som beskriver hur den skall utféra en given uppgift.

Fér att f4 datorn att férsta vad vi vill

att den skall gsra tar vi hj&lp av ett programmeringssprak
\och skapar ett program.

- </FONT>

| </P>

<HR. WIDTH="100%" />

- </BODY>
- </HTML>

Min kod

Resultatet:




A A A A e x =

C O file:y///C:/Carlos/programmering/HTML/HTML_Lektioner/lektion3.html




| koden <BODY> kan man lagga till flera parametrar som talar om
hur sidan ska se ut. BGCOLOR (background color) anger vilken
bakgrundsfarg sidan ska ha. Fargkoden fungerar sa har:

Tecknen efter # kan delas upp i tre grupper med tva tecken vardera
(7D BD E3). De talar om hur mycket rétt, grént och blatt som ska
blandas for att skapa den bakgrundsfarg man vill ha. Den forsta
gruppen innehaller det hexadecimala vardet for mangden rod farg,
nastkommande grupp hur mycket grént och sista gruppen hur
mycket blatt som ska inga i bakgrundsfargen.

| vart exempel betyder det att vi vill ha CC (125 decimalt) réd

farg, BD (189 decimalt) gront och E3 (227 decimalt) blatt. En hdg
siffra betyder att det ska vara mycket av fargen och en lag siffra att
det ska vara lite. Minimum ar 00 (ingen farg) och maximum

ar FF (max farg). Var bakgrundfarg innehaller ganska mycket blatt,
lite mindre grént och @nnu mindre rott. Det blir en ljusbla nyans. Om
du inte vill prova dig fram kan du anvanda nagon av nedanstaende
farger.

svart | vitt rott gront | blatt gult cyan lila

00000 | FFFFF | FFOOO | OOFFO | OO00OF | FFFFO | OOFFF | FFOOF
0 F 0 0 F 0 F F

Saknar du nagon farg? Experimentera med andra varden. Vill du
ha forslag pa fler farger finns det en fargtabell med HTML-varden
har.

TEXT, LINK, VLINK och ALINK anger vad det ska vara for farg pa
text, obesokta lankar, besokta lankar och lankar i det 6gonblick du
klickar pa dem. Fargkoderna fungerar p4 samma satt som med
BGCOLOR.



http://monkeytoys.com/htmlkurs/html-koder-for-farger/
http://monkeytoys.com/htmlkurs/html-koder-for-farger/

HTML-koden <HR WIDTH="100%" /> betyder att har vill vi ha ett
horisontellt streck (horisontal rule) som har en langd som motsvarar
100 procent av skarmens bredd. Om du anger en bredd, men
utelamnar %-tecknet betyder det att strecket ska vara sa manga
pixlar brett. <HR WIDTH=620 /> betyder att strecket nastan racker
hela vagen over en skarm som ar 640 pixlar bred.

Jag skrev tidigare att de flesta koder fungerar likadant, med en
startkod och en slutkod. Har har vi ett undantag fran det. Det finns
koder som inte &ndrar ett utseende och som darfor inte behover en
slutkod. | dessa kombinerar man ihop start- och slutkod till en
genom att satta ett mellanslag och “/” fére den avslutande > s4 att
det blir till exempel <HR /> (horisontellt streck) eller <BR
[>(radbrytning) i stallet for <HR></HR> och <BR></BR>. De flesta
webblasare forstar aven om du skulle skriva <HR> eller <BR>.

Om du vill kan du aven andra fargen pa text. <FONT
COLOR="#FF0000"> gor efterféljande text rod. </FONT> andrar
tillbaka till vanlig farg. Fargkoderna ar desamma som for till
exempel bakgrundsfarg.

Spara dokumentet under namnet lektion3.html och se hur det ser
ut. Det ser ut sa har.




LEKTION 4 LANKAR

Lanka till andra sidor med HTML

En hemsida bestar (férhoppningsvis) av fler an en sida. For att
lanka besokaren till dessa sidor géaller det att du vet vart sidorna
ligger och vad dem heter.

For att skapa en lank anvander du dig av <a> och darefter href for
att bestamma destination.

<a href="min-sida.html">Tryck har</a>

Oppna lank i nytt fonster

Om du vill att lanken ska 0ppna sidan i ett nytt fonster lagger du
till target="_blank"

<a href="min-sida.html" target="_blank">Tryck har</a>

Titel pa lanken nar man har musen 6ver

title anvands for att visa en titel pa html-objekt nar man tar
musen Over det.

<a href="min-sida.html" title="En titel pa lanken">Tryck har</a>

Léanka till en annan mapp

Om sidan som du ska lanka till inte ligger i samma mapp som lanken
sa racker det inte att skriva sida.html som adress, utan du blir tvungen
att skriva vilken mapp den ligger i.




<a href="undermapp/sida.html">Lank</a> <!-- Ldnka till undermapp
-->

<a href="../sida.html">Lank</a> <!-- Ldnka till overmapp -->

Exempel

| det har exemplet har vi tva html-sidor som
heter hundar.html och katter.html
Vi ska lanka dessa till varandra.

Y N I - LATHL LI i - LUl 1o l\_.
K m Skrivbord A A [] Namn
Hamtade filer n
|  ramtade tier & bilder
& Dokument »* 2 html_mallen
= Bilder » @ hundar <:__
@ 2 index
HTML_Lektioner e katter &—
JavaScript & lankar
e .
kap3 lektion2
2 lektion3
@& OneDrive 2 listor
& 15
% Den har datorn &l ok
2 table
= 2N-nhialt

| hundar.html skriver vi foljande

<h1>Hundar</h1>
<p>Det har ar en hemsida om hundar</p>

<p><a href="katter.html" target="_blank">Tryck har for att lasa o
m katter</a></p>




Och i katter.html skriver vi foljande

<hl>Katter</h1l>
<p>Det har ar en hemsida om katter</p>

<p><a href="hundar.html" target="_blank">Tryck har for att lasa o
m hundar</a></p>

Spara sidan under namnet lektion4.htm och titta hur den ser ut.




LEKTION 5N BILDER

VISA BILDER MED HTML

For att visa en bild pa hemsidan kréaver det att bilden ar av ratt filtyp. Det
finns tre primara filtyper for bilder som anvands pa webben, och det ar
JPG, GIF & PNG.

For att hdmta in en bild i HTML anvander du dig av <img> och
darefter src for att bestdmma vilken bild.

<img src="bild.jpg"/>

NAMNGE BILDEN

Med hjélp av alt kan vi ge bilden en beskrivning som inte ar synligt av
Ogat, utan anvands av sékmotorer och blinda som inte kan se vad
bilden forestaller.

<img src="bild.jpg" alt="En fagel"/>

VISA BILD FRAN EN ANNAN MAPP

Om bilden inte ligger i samma mapp som htmi-filen maste du lanka
den till ratt mapp.

<img src="/undermapp/bild.jpg"/> <!-- Hdmtar bilden frdan undermap
p -->

<img src="../bild.jpg"/> <!-- Hdmtar bilden frdan évermapp -->

<img src="http://wdk.se/bild.jpg"/> <!-- Hdmtar bilden frdn adres
s -->



http://wdk.se/bild.jpg

-

'ANDRA STORLEK PA BILDEN

For att andra storlek med hjalp av HTML sa kan man
anvanda width och height.

<img src="bild.jpg" width="100px"/>

Du far inte anvanda 4, &, 6, mellanrum eller konstiga tecken i bildens namn.
Du far daremot anvéanda bindestreck och understreck i filnamnet, s anvéand
det istallet for mellanrum.

SKILLNADEN MELLAN JPG, GIF
OCH PNG

JPG (JOINT PHOTOGRAPHIC EXPERTS
GROUP)

JPG utvecklades av Joint Photographic Experts Group (JPEG) som en
standard for fotografer. Det praktiska med JPG var att man kunde
reducera bildens storlek genom att minska antalet pixelomraden. Man




kunde alltsa dra ner pa antalet farger som man behovde hamta i
bilden och pa sa satt dra ner pa filstorleken.

Det har gjorde att JPG blev ett populart filformat pa den tiden da
uppkopplingen var som langsammast.

JPG passar daremot inte for grafisk design eller typografi, aven en
hogupplost JPG tappar kvalité och resulterar i daliga pixlar pa grafiska
element.

+ JPG passar for foton

- JPG passar inte for grafisk design eller typografi

GIF (GRAPHICS INTERCHANGE
FORMAT)

Precis som JPG sd ar GIF ett ratt sA gammalt format. | grunden ar GIF
en 8-bitars fardfil, vilket betyder att den endast kan innehalla 256
farger. Skillnaden mellan GIF och JPG éar att GIF har mdjligheten att
vara transparent och stédjer dessutom animationer.

GIF ar daremot ett gammalt och begransat filformat, och du bor inte
anvanda det for foton eller grafisk design.

+ GIF passar for animationer

- GIF passar inte for foton eller grafisk design

PNG (PORTABLE NETWORK GRAPHICS)




PNG skapades som ett alternativ till GIF. Det har st6d for fler farger
(24-bit) och klarar transparens mycket battre. Det ar det mest anvanda
formatet idag pa internet och perfekt for grafisk design och typografi.

+ PNG passar for grafisk design och typografi

- PNG passar inte for stora foton

SPARA BILD FOR WEBBEN

Det ar viktigt att optimera bilderna for webben. Du kan inte anvanda

det dar semesterfotot pa 8 MB direkt pa hemsidan. Da laddar
hemsidan langsammare och besokaren tréttnar. Om man surfar éver
mobilt bredband vill man dessutom inte att hemsidan ska dra for
mycket av manadens betalsurf.

| Photoshop finns alternativet att spara for webben. Skillnaden mellan
att spara for webben och spara en bild &r att du kan komprimera ner
bilden for att minska storleken om du sparar for webben. Om du




anvander ett annat bildhanteringsprogram kan den har funktionen se
annorlunda ut.

OPPNA BILD

Oppna din bild i bildhanteringsprogrammet T.Ex. Paint 3D Windows
10. Eller ndgot annat och forminska bildstorleken med de verktyg som
finns tillgangliga

rinmanggymnasiet.jpg* - Paint 3D

| J o] Ny

b Markera 23 Smartmarkering 121 Beskar i) — —|— @ Arbetsyta
Visa arbetsytan
@ -
Transparent arbetsyta
@~

Andra arbetsytans storlek
Bredd Hojd

100% 100%

/' Las bredd-hsjd-férhallande

Procent v

Justera &ven min bild nar arbetsytans
storlek dndras

@ -

Rotera och vénd

@) | @ i <

Spara bilden i jpg.
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Viusik
skrivbord
.okal disk (C:)

3 v
3tVerk 2N12NENQ 1NAAD 2N12NENQ 1NAAR 2N12NENQ 1NAEN 2N12NENQ 1N

Filnamn:

Filformat: 2D - JPEG (*jpg;*.jpeg;*.jpe;* jfif)

qqqqqq | Cnara | A

Arkiv Redigera Stk Visa Format Sprak Instdliningar Verktyg Makro Kor Tilligg Fonster ?

PR ey =] DiocwygtxEBEZ1EZEAa® B | =
E\ekt\on&,htm\ 4 Eb\ldef,html ﬁl
1 E<html>
2 = <head>
3 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
4 E </head>
5 g <BODY BGCOLCR="#7DBDE3" TEXT="#000000" LINK="#0000FF" VLINK="#333333" ALINK="#FFFFEU">|
6 <img src="rinmanggymnasiet.jpg" alt= "Rinmangymnasiet" width = "500p"/> <br>
7 <br>
8 <br>
9 <img src="https://media-cdn.tripadvisor.com/media/photo-s/0f/93/6a/b5/cocina.jpg"><br>
10 Den hidr bilden pa Hotel Leon Viejo anvidnds med tillstand av TripAdvisor&quot;/&gt;
11 = </body>
12 -</html>
12
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>

<BODY BGCOLOR="#7DBDE3" TEXT="#000000" LINK="#000OFF" VLINK="#333333" ALINK=
"#FFFF80">

<img src="rinmanggymnasiet.jpg" alt= "Rinmangymnasiet" width = "5@0p"/> <
br>

<br>

<img src="https://media-cdn.tripadvisor.com/media/photo-s/0f/93/6a/b5/cocina
.jpg"><br>Den hdr bilden pa Hotel Leon Viejo anvands med tillstand av TripAdvis
or;

</body>
</html>




Spara sidan under namnet lektion5.htm och titta hur den ser ut.




LEKTION 6 TABELLER

SKAPA TABELLER | HTML

Till skillnad fran en lista sa bestar tabeller utav vertikala och
horisontella rader/celler. Det ar anvandbart nar man behover lista
olika objekt, priser, information etc. bredvid varandra for jamforelse.
Tabeller bor inte anvandas for att positionera ut hemsidans
kolumner i layouten. Det kommer vi sedan att ga igenom nar vi
berattar om CSS.

TABELL, RAD OCH CELL

For att skriva en tabell borjar du med <table>

<table>

</table>

Sedan ska vi skriva en rad med hjalp av <tr> (Table Row).

<table>

<tr>

</tr>
</table>

For varje cell i raden anvander vi <td> (Table Data)

<table>
<tr>

<td>Namn</td>



https://webbdesignkurser.se/grunderna-i-css/

<td>Alder</td>
<td>Intresse</td>
</tr>
</table>

G mattemén x @ Atthitttac x W Tabeller-\ x g} Carlos Ariss X  H Lektior

C | © file:////C:/Carlos/programmering/HTML/HTML_Lektioner/tabell_ex.html

Namn Alder Intresse

<table>

<tr>
<td>Namn</td>
<td>Alder</td>
<td>Intresse</td>

</tr>

<tr>
<td>Anna</td>
<td>33</td>
<td>Tennis</td>

</tr>

<tr>
<td>Patrik</td>
<td>26</td>
<td>Matlagning</td>

</tr>

</table>




C @ filey///C:/Carlos/pre

Namn Alder Intresse
Anmna 33  Tennis
Patrik 26~ Matlagning

ANDRA BREDD OCH HOJD

Cellerna anpassar sig automatiskt beroende pa vilken bredd och
h6jd man staller in.

For det sa behover vi skriva in en style i <table>

<table style="width: 300px; height: 1@0px;">
<tr>
<td>Namn</td>
<td>Alder</td>
<td>Intresse</td>
</tr>
<tr>
<td>Anna</td>
<td>33</td>
<td>Tennis</td>
</tr>
<tr>
<td>Patrik</td>
<td>26</td>
<td>Matlagning</td>
</tr>

</table>
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Namn Alder Intresse
Anna 33 Tennis
Patrik 26 Matlagning

<THEAD> <TBODY> OCH <TFOOT>

Det ar inget maste, men om man vill dela in tabellen i huvud, kropp
och fot s& passar <thead>, <tbody> och <tfoot> bra. Dessa ger
varken nagon stil eller funktion, utan anvands for att markera
omraden, och pa sa satt ge dom olika stil senare i kursen da vi gar
igenom CSS.

<table style="width: 300px; height: 100px;">

<thead>
<tr>
<td>Namn</td>
<td>Alder</td>
<td>Intresse</td>
</tr>

</thead>

<tbody>
<tr>
<td>Anna</td>
<td>33</td>
<td>Tennis</td>

</tr>




<tr>
<td>Patrik</td>
<td>26</td>
<td>Matlagning</td>
</tr>

</tbody>

<tfoot>
<tr>
<td>Slut pa namn</td>
<td>Slut pa alder</td>
<td>Slut pa intresse</td>
</tr>

</tfoot>

</table>

C' | © file:///C:/Carlos/programmering

Namn Alder Intresse
Anna 33 Tennis
Patrik 26 Matlagning

Slut pa namn Slut pa alder Slut pa intresse

<TABLE BORDER=1 bgcolor="#00FF00" >
<TR><TH COLSPAN=2>Tabellrubrik</TH></TR>
<TR><TD>Ruta 1, rad 1</TD><TD>Ruta 2, rad 1
</TD></TR>
<TR><TD>Ruta 1, rad 2</TD><TD>Ruta 2, rad 2




</TD></TR>
</TABLE

C ‘ © file:///C:/Carlos/pr




Syntax
<table bgcolor="color_name|hex_number|rgb_number">

Attribute Values

Value Description

color_name Specifies the background color with a color name (like "red")
hex_number Specifies the background color with a hex code (like "#ff0000")
rgb_number Specifies the background color with an rgb code (like "rgb(255,0,0)")

Spara sidan under namnet lektion6.htm och titta hur den ser ut.




LEKTION 7 LISTOR

SKRIVA LISTOR I HTML

For att skriva en lista bérjar du med <ul>

<ul>

</ul>
Darefter anvander du <1i> for varje objekt som ska listas.

<ul>
<1li>Objekt 1</1i>
<1li>Objekt 2</1li>
<1li>Objekt 3</1li>

</ul>

LISTA I LISTAN

For att lista en lista i en lista skriver du en ny lista under det objekt dar
den ska ligga.

Listtaggar - Unordered List (UL)

<ul>
<li>Faglar</1li>
<li>Hundar
<ul>
<li>Boxer</1i>
<li>Dobermann</1i>
<li>Aidi</1i>
</ul>

</1i>




<li>Katter</1li>

</ul>

<UL TYPE ="square">
<LI>ett</LI>
<LI>tva </LI>
<LI>tre </LI>
<LI>fyra </LI>
<LI>fem </LI>
<LI>sex </LI>

</UL>

blir
» ett
- tva
»  tre
= fyra
» fem
= sex

Spara sidan under namnet lektion6.htm och titta hur den ser ut.
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| lektion8 html d[ﬂbilder.htm -..'El[ﬂtabeu_ex_html -..'![Etame_htm -..'![Enstor_htm 4 [ iektion7 html E3

1

2 <!DOCTYPE html>

3 <HTML>

4 E <HEAD>

5 <META charset="utf-8"> <!-- Svenska tecken -->
) <TITLE>Page Title</TITLE> <!-- Titel fodr webbldsaren --:
7 - </HERD>

8 K <BODY>

9 % <ul>
10 <li>Faglar</li>
11 <li>Hundar</1li>
12 <li>Katter</1li>
13 </ul>
14 <br>
15 H <ul>
16 <li>Faglar</1li>
17 <li>Hundar
18 H <ul>
19 <li>Boxer</li>
20 <li>Dobermann</11i>
21 <li>Aidik/1i>
22 - </ul>
e - </1li>
24 <li>Katter</1li>
25 - </ul>
26 <BR>
27 H <UL TYPE ="square">
28 <LI>ett</LI>
29 <LI>tva </LI>
30 <LI>tre </LI>
31 <LI>fyra </LI>
32 <LI>fem </LI>
55 <LI>sex </LI>
34 - </UL>

35 <BR>

36 H <UL TYPE ="ecircle">
37 <LI> ett</LI>
38 <LI> tva</LI>
39 - </UL>
40
41 - </BODY>

42 -</HTML>
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» Faglar
¢ Hundar
¢ Katter

» Faglar

e Hundar
o Boxer
o Dobermann
o Aidi

e Katter

m eft
U
= {re
» fyra
s fem
® gex

o ett
o tva

Spara sidan under namnet lektion7.htm och titta hur den ser ut.




LEKTION 8 RAMAR

Ramar

TVA RAMAR

Nu ska vi lara oss hur man bygger en sida som innehaller ramar.
Forst talar vi om att vi vill gora ramar:
<FRAMESET ROWS="60,*">

FRAMESET ar startkoden for ramar. ROWS="60,*” (rader) talar om
att vi vill ha tva fonster ovanfor varandra och att det 6vre ska vara
60 pixlar hégt och det nedre ska uppta resten av skarmen (*). Hade
vi velat ha tva lika stora fonster hade vi skrivit ROWS="50%,50%".

Da tar varje fonster upp halva skarmens hojd. Vill du ha fénster
bredvid varandra kan du i stallet for ROWS

skriva COLS (kolumner). ROWS och COLS gar att kombinera sa
att skarmen delas upp i manga fonster. Tank pa att om du har for
manga fonster kan det bli rorigt.

For att dela upp fonstret i tva lika stora ramar och fylla dessa med
olika dokument kan foljande exempel av ett HTML dokument
anvandas:

Index.html

Startsidan i en webbplats bér du namnge till "index" och filtillagget
kan vara ".htm", eller ".html". Den webbserver som du senare
publicerar din webbplats till & konfigurerad att 6ppna sidor med
namnet "index.htm" eller "index.html".




<html>
<head>
<TITLE>Meny</TITLE>
</head>
<frameset Cols="20%,*">

<frame src =
"lankar.html" name =
"lankar">

<frame src =
"HMemu.htm!" name =
Ilmainll>
</frameset>

</html>

atml E3 E\ankarhtml X | Eswmple s 3 Eﬁgurerhtml X E\eknga html £3 Ehtm\hl

d<html>
E <head>
<TITLE>Lankar</TITLE>
</head>
4] <frameset Cols="20%,*">
<frame src = "lankar.html" name = "lankar">
<frame src = "HMemu.html" name = "main">
</frameset>
</html>

Hér under har jag skapa en meny med lankar. lankar.html

De lénkar 6ppnas i freme “main” som du ser ovan.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;

<a href="HMemu.html" target="main">Hem</a>

<a href="lektionl.html" target="main">Lektionl</a>

<a href="lektienZ.html" target="main">Lektion2</a>

<a href="lektion3.html" target="main">Lektion3</a>

<a href="lektion4.html" target="main">Lektiond</a>

<a href="lektion5.html" target="main">Lektion5</a>

<a href="lektioné6.html" target="main">Lektion6</a>

<a href="lektion7.html" target="main">Lektion7</a>

<a href="lektion8.html" target="main">Lektionq</a>

J<html>
] <head>
</head>
] <body>
<br>
<br>
<br>
<br>
<br>
<br>
<br>
<br>
</body>
-</html>

Spara sidan under namnet index.htm och titta hur den ser ut.
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